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JOUEURS - Un ou deux
joueurs, a tour de role.

COMMANDES

SOURIS :
Déplacer souris vers la gauche - déplacer Pumbaa vers la gauche
Déplacer souris vers la droite - déplacer Pumbaa vers la droite

Bouton gauche - roter

Déplacer souris vers le haut - Super rot .
Bouton droit et déplacer la souris vers la gauche/droite - coup de queue

MANETTE DE JEU :

Gauche - déplacer Pumbaa vers la gauche Bouton | - roter

Droite - déplacer Pumbaa vers la droite Bouton 2 & gauche/droite - coup de queue
Haut - Super rot

4

iche - déplacer Pumbaa vers la gauche
droite - déplacer Pumbaa vers la droite
che X ou barre d'espace - roter

haut - Super rot
i Lo N - e
ouche W & i paschsAb i s codide Guee
Les joueurs peuvent personnaliser ces paramétres dans ii ie?_u Options.
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COMMANDES

SOURIS :

Bouton gauche - flip gauche

Bouton droit - flip droit

Boutons gauche et droit - les deux flips
Barre d’espace - secouer le flipper
Bouton droit - lancer la balle

MANETTE DE JEU : .

Bouton | - flip gauche

Bouton 2 : flip droit

Haut : les deux flips

Bas ou Barre d’espace - secouer le flipper
Bouton 2 - lancer la balle

flip gauche
flip droit

les deux flips

S-S

- secouer le flipper

Eﬂrée T C : lancer la balle

r

JOUEURS - Un ou
deux joueurs, a tour de rol

Les joueurs peuvent personnaliser ces paramétres dans le menu Options.



)
JOUEURS - Un ou deux joueurs,
a tour de réle.
COMMANDES
SOURIS :

Positionner le curseur sur la cible - viser

Bouton gauche - tirer

JOUEURS - Un ou deux
joueurs, les deux

COMMANDES pouvant jouer ensemble.
MANETTE DE JEU :

Gauche - pai're vers la gauche Bouton | - rotation a I’'envers

Droite - paire vers la droite ‘Bouton 2 - rotation a I'endroit

Bas - accélérer la chute

Joueur lf'i'imon Joueur 2/Pumbaa
déplacer paire vers la gauche
- déplacer paire vers la droite
- rotation a I'envers
rotation a I'endroit

accélérer la chute

GEROGO
<o) =Rl =

Les joueurs peuvent personnaliser ces parameétres dans le menu Options.
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5&@? EJ, H E pkﬁa@ JOUEURS - Un ou deux joueurs,

a tour de role.

COMMANDES

MANETTE DE JEU :
Haut - sauter en avant
Bas - sauter en arriére /l y\'f N
Gauche - déplacer vers la gauche %
Droite - déplacer vers la droite

Gauche & bouton | - sauter vers la gauche

Droite & bouton | - sauter vers la droite

Appuyer sur le bouton 2 - Déplacer/Sauter plus loin

TOUCHES DU CLAVIER PAR DEFAUT :

n Fleche haut - sauter en avant

F - .

Jf Fleche bas - sauter en arriere

7 | z

Al Fleche gauche - déplacer vers la gauche
F . .

e d Fleche droite - déplacer vers la droite
r [ &
Fleche gauche & Touche X ou Barre d'espace - sauter vers la gauche
(3 [ 2
Fleche droite & louche X ou Barre d’espace - sauter vers la droite

Touche W - Déplacer/Sauter plus loin

Les joueurs peuvent personnaliser ces paramétres dans le menu Options.
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